
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Se lanza oficialmente la convocatoria para el 
3er. Concurso de Animación y Videojuegos “Creanimax  2008” 

 
 
�  Los animadores mexicanos pueden competir de manera grauita, por una bolsa de 425,000 pesos 

en premios 
 
�  Este año se hicieron modificaciones en algunas categorías, para reflejar el estado actual y futuro 

de la industria global de la animación y los videojuegos 
 
 
Guadalajara, Jalisco, a 7 de noviembre de 2007. Con una bolsa de premios de 425,000 pesos, el 
día de ayer fue lanzada oficialmente la convocatoria para el 3er. Concurso de Animación y 
Videojuegos “Creanimax 2008”, en el que cualquier animador mexicano tiene la oportunidad de 
participar de manera gratuita. 
 
La convocatoria fue anunciada durante una función especial para medios de comunicación e invitados 
especiales de la película “La Leyenda de la Nahuala”, el nuevo y aplaudido largometraje animado del 
mexicano Ricardo Arnaiz. 
 
El Concurso forma parte de las actividades del 3er. Festival de Animación y Videojuegos "Creanimax 
2008", que tendrá lugar en octubre del próximo año, reuniendo nuevamente en esta ciudad a todos 
los involucrados e interesados en el desarrollo de animación para las industrias del cine, educación, 
construcción, publicidad, etc, así como a los desarrolladores de videojuegos para las industrias del 
entretenimiento, educación y entrenamiento. 
 
El evento es organizado por la Cámara Nacional de la Industria Electrónica, de Telecomunicaciones y 
Tecnologías de la Información (CANIETI) en conjunto con un grupo de empresas y profesionales de la 
animación y los videojuegos orgullosamente tapatíos, y cuenta con el apoyo de la Secretaría de 
Economía a través del Programa para el Desarrollo de la Industria del Software (Prosoft), y del 
Gobierno de Jalisco a través del Consejo Estatal de Ciencia y Tecnología (Coecytjal). 
 
“Fomentar el desarrollo de contenido multimedia en todas sus variantes, 2D, 3D, stop motion y 
videojuegos, es el único objetivo del Festival y parte importante de esta misión la tiene el concurso. 
Todos tienen un año para crear o afinar sus trabajos”, comentó el Ing. Francisco Navarro, Presidente 
del Comité Organizador de “Creanimax 2008”. 



 
En su edición 2008, el concurso contempla las siguientes categorías: 

�  Mejor Cortometraje Animado 
�  Mejor Animación Publicitaria 
�  Mejor Cortometraje Animado de Estudiantes 
�  Mejor Videojuego para Dispositivos Móviles 
�  Mejor Videojuego para PC o consola 

 
“Cabe destacar que la categoría de ´Mejor Videojuego´ presente en la edición anterior del concurso se 
dividió este año en dos para hacer la distinción entre plataformas, esto como un reflejo de la 
importancia que está tomando este sector dentro de la industria de la animación, y también por la gran 
participación que tuvo la categoría en la edición pasada”, continuó el Ing. Navarro. 
 
En esta ocasión, la categoría de “Mejor Videojuego para Dispositivos Móviles” fomentará el desarrollo 
de juegos de alta calidad para teléfonos celulares, PDAs, Nintendo DS, iPod, etc, mientras que la 
categoría de  “Mejor Videojuego para PC o consola” extiende el alcance a computadoras, Xbox 360, 
Playstation 3 y Wii. 
 
Por otro lado, se informó que, al igual que año anterior, en cada categoría se premiarán los tres 
primeros lugares, quedando de la siguiente forma:  

�  1er. Lugar: 50,000 pesos 
�  2do. Lugar: 25,000 pesos 
�  3er. Lugar: 10,000 pesos 

 
“En la edición 2007 del concurso recibimos más de 80 trabajos provenientes de todo el país e incluso del 
extranjero. Este año esperamos superar por mucho esta cantidad, al ofrecer nuevas categorías y al contar 
con una comunidad de animadores mucho más sólida e intercomunicada”, aseguró el Ing. Navarro. 
 
La fecha límite de recepción de trabajos será el 1ro. de agosto de 2008. La lista de finalistas se 
publicará el 5 de septiembre y los ganadores serán anunciados en el marco del 3er. Festival de 
Animación y Videojuegos "Creanimax 2008". 
 
Las bases completas del concurso ya están disponibles en el sitio Web de "Creanimax 2008" 
(www.creanimax.com), donde se detalla el procedimiento y los requerimientos para cada categoría. 
 
 
Acerca de CANIETI:  
La Cámara Nacional de la Industria Electrónica, de Telecomunicaciones e Informática, es la entidad 
representativa de estos tres sectores en México. En ella se reúnen empresas en busca del 
crecimiento y consolidación de la industria en nuestro país. Su principal objetivo es trabajar por el 
fomento en el desarrollo económico del sector. Cuenta actualmente con 14 secciones, con 
alrededor de 700 afiliados a escala nacional y 5 sedes en el interior de la República. Para mayor 
información consulte www.canieti.org  
 
Contacto medios:  
Lic. Paola de la Cruz / pdelacruz@intramediarp.com / Tel: (33) 3344-7621 / 22 
 


